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Uber DIDUNAS

Die DIDUNAS Lernumgebung zielt darauf ab, die
Lernstande von Kindern zu mathematischen
Vorlauferfahigkeiten zu erfassen und die Kinder
individuell zu férdern, denn mathematische Basis-
kompetenzen sind fur den Alltag der Kinder und fur ihr
weiteres mathematisches Lernen von grofer
Bedeutung.
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Math tik
athemati Erwerb

mathematischer
Basiskompetenzen

Ziel von DIDUNAS

Das Ubergeordnete Ziel von DIDUNAS ist es,
Lernstande zu erfassen und maoglichen
Schwierigkeiten von Schiler*innen in Mathematik
bereits in der ersten Klasse zu begegnen. Vor diesem
Hintergrund wurde Folgendes entwickelt: die
DIDUNAS App, die es ermdglicht, Lernstdnde von
Kindern in den mathematischen Basiskompetenzen
zu identifizieren, entsprechende DIDUNAS Férder-
materialien fur die Kinder, passende Materialien fur
Lehrkrafte und Eltern sowie eine digitale DIDUNAS
Lernumgebung, in der die App und das gesamte
Material bereitgestellt werden.

App zur Identifizierung von
Lernstanden von Kindern
in Mathematik

Fordermaterialien

Aufgaben der DIDUNAS Lernumgebung
In der DIDUNAS App gibt es zehn Aufgabentypen aus dem Bereich der frihen mathematischen Bildung. Kinder
bendtigen etwa 30 Minuten, um alle Aufgaben zu bearbeiten. Die zehn Aufgabentypen kénnen alle in einer Sitzung
oder aufgeteilt in mehrere Sitzungen bearbeitet werden. Auf der Grundlage der Bearbeitungen der Kinder ermittelt die
App je individuelle Lernprofile. Die Kinder missen fir die Aufgabenbearbeitungen nicht lesen kdnnen — die
Informationen zu den Aufgabenbearbeitungen erfolgen je mindlich durch eine Sprecherin in der App.

Aufgabentyp Aufgabenbild Aufgabe / Fragestellung
[
Anzahlen Wie viele Punkte siehst du?
e ©o
Zahlenmuster 17212 1 2 Welche Zahl ist hinter dem Klecks?

Bei welcher Zahl ist das rote Kreuz?

L.
Zahlenstrahl I
01 10

Erganzen zur 10 090000 00 ) Wie viele Punkte fehlen bis zur 10?
Farbmuster @ () ® 0 Welche Farbe ist hinter dem Klecks?
A
Vorganger und Nachfolger 2 {.} 4 Welche Zahl ist hinter der Sonne?
A4
_ 2 S
Zahlvergleich c Welche Zahl ist gro3er?
Mengenvergleich Was ist mehr?
(XX NN
Plus-Aufgaben 0 +3= Berechne die Aufgabe.

Minus-Aufgaben 5 — 2 Berechne die Aufgabe.



